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Teoria 

Introduzione alla programmazione a oggetti e a Java 
Origini di Java 
La programmazione a oggetti 
Lavorare con NetBeans e la JDK 
Elementi di base del Java 
Variabili, costanti, operatori e parole chiave 
Strutture condizionali 
I cicli iterativi 
Classi e oggetti in Java 
Progettare classi e oggetti 
I metodi 
Il metodo costruttore 
Passaggio dei parametri e visibilità 
Programmazione visuale in Java  
Utilizzo di Netbeans e delle librerie Swing 
Cenni di programmazione grafica con Processing 
Primitive di disegno 
Gestione dei colori 
Gestione del movimento 
 
Software utilizzati in laboratorio: Notepad++, NetBeans, Processing 
  


